
CREACIÓN PROPIA 

 PLATAFORMAS
EDUCATIVAS 



Duolingo 

Esta aplicación para aprender
idiomas utiliza elementos de
gamificación como puntos,
niveles y recompensas para

mantener a los usuarios
comprometidos con el

aprendizaje diario.



Classcraft

Una plataforma que transforma el
aula en un juego de rol, donde los

estudiantes ganan puntos de
experiencia y desbloquean poderes
por completar tareas académicas y

mostrar buen comportamiento.



Kahoot!

Una herramienta de evaluación
gamificada que permite a los

profesores crear cuestionarios
interactivos que los estudiantes

responden en tiempo real,
compitiendo entre sí.



Minecraft
Education Edition

Utiliza el popular juego de
construcción para enseñar una
variedad de materias, desde

historia hasta programación, en un
entorno inmersivo y colaborativo.


